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WEBDESIGNER 
UITGEBREIDE LESINHOUD 
 

Modules 

Grafische vormgeving 1 

• typografisch design 
• volledige campagne met integratie beeld en typografie volgens de laatste nieuwe trends 

voor zowel print als digitale output 
• social media design en formaten 
• werken met vectoren op een efficiënte manier in Adobe Illustrator 
• zelf tekenen van logo's en digitale beelden 
• 3D visualisatie van ontworpen producten voor web 
• werken met kleursystemen en colormatching  
• patronen en lijntypes 
• productdesign en visualistatie 
• tips en tricks van docenten uit het werkveld. 

Digitale beeldverwerking 1 

• detoureren van afbeeldingen 
• digital poster design aan de hand van eigentijds kleurgebruik 
• werken met hoge resolutie afbeeldingen 
• beeldmanipulaties 
• maskers 
• beelden retoucheren  
• opslaan voor juiste output zowel print als digitaal 
• commercieel design met digital painting effects 
• shadows en highlights leggen om realitische beelden te creëren 
• beeldcorrecties 
• creatieve geanimeerde designs naar digital media 

Interfacedesign 

• Een briefing vertalen naar een mooi en gebruiksvriendelijk website-ontwerp. 
• Het doel en de doelgroep bepalen. 
• De online look en feel bepalen door kiezen van de juiste typografie, kleurenpallet, vormen, 

texturen en interactieve elementen. 
• De structurele opbouw van een website uitwerken in een sitemap. 
• Functionaliteiten van een website visualiseren in wireframes. 
• Schermdesigns omzetten in een klikbaar prototype met Adobe XD. 
• Ontwerpen creëeren met aandacht voor verschillende schermgroottes. 
• Kwaliteitscontrole 
• Een ontwerp vlot presenteren en communiceren aan de klant. 

Websiteproductie 1 

• kennismaken met het CMS WordPress 
• webpagina’s maken 
• teksten, foto’s, audio en video toevoegen aan webpagina's 
• een menu aanmaken 
• andere thema’s installeren en de stijl en lay-out van de website aanpassen 
• plugins installeren om extra functionaliteiten aan de website toe te voegen 
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• een contactformulier toevoegen 
• een blog maken 
• back-ups maken 
• info over domeinnaam, webhosting, database maken, een ftp-programma leren gebruiken 

 

Webanimatie 1 

• Eenvoudige webanimaties maken 
• Werkruimtes instellen als HTML Canvas of Actionscript 3.0 document 
• Tekst en Afbeeldingen toevoegen en animeren 
• figuren tekenen in Animate: Penselen, vormen, kleuren, verloop 
• Symbolen maken en animeren 
• Animaties toevoegen: frame-per-frame, klassieke tween, bewegingstween, vormtween 
• Werken met de tijdlijn 
• Werken met geluid 
• Werken met bibliotheken 
• Easing toevoegen 
• Publiceren naar verschillende bestandsformaten 

Websiteproductie 2 

• het controlepaneel van de webserver leren gebruiken 
• een WordPressinstallatie manueel uitvoeren 
• je website beveiligen 
• bestanden optimaliseren voor web 
• een pagebuilder gebruiken 
• je website optimaliseren voor verschillende schermtypes 
• een webshop opzetten 
• een meertalige website maken 
• een website optimaliseren voor een goede ranking in zoekmachines (SEO) 
• een website verhuizen naar andere domeinnaam / andere webhosting 

Project webdesign 

• een briefing vertalen naar een mooie en gebruiksvriendelijke website 
• een webproject opstarten en volledig uitgewerkt tot een goed einde brengen 
• een interactieve website aanmaken, op het internet publiceren en onderhouden 
• complexe webanimaties aanmaken en invoegen in een webpagina 
• kwaliteitscontrole 
• ontwerp vlot presenteren en communiceren aan de klant 

Webanimaties 2 

• Geavanceerde webanimaties maken 
• Karakteranimaties & lipsynchronisatie 
• Werken met maskers 
• Een interactieve navigatie maken 
• Werken met interactieve knoppen 
• Script toevoegen 
• Werken met geluid en video 
• Publiceren naar verschillende bestandsformaten 
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